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1.-INTRODUCCION

Segtn el curriculo de Tecnologias de la informacion: el Bachillerato debe articularse
mas por contenidos procedimentales que conceptuales y los objetivos deben ser
claramente instrumentales, al servicio del resto de las materias, en los campos de las
ciencias, las tecnologias, las humanidades o las artes. En general, se trata de preparar
a los alumnos/as para que puedan desenvolverse en entornos de trabajo propios de la
industria, la investigacion o la empresa, haciendo uso de la herramienta informatica mas
util para cada actividad, pues los conocimientos informaticos son una parte de la cultura
actual.

Constituye un objetivo prioritario de la educacion capacitar a los alumnos para la
comprension y la asimilacion critica de su tiempo. Las tecnologias de la informacion
forman parte, sin duda, de la cultura de nuestro tiempo, y suponen un aporte de
novedades tanto en la forma de organizar, representar y codificar la realidad como en la
de construir instrumentos valiosos para el desarrollo de capacidades intelectuales y
facilitar la adquisicion de ciertas destrezas.

Es imprescindible desarrollar en los individuos, nuestros alumnos en este caso,
capacidades y destrezas que les lleven a seleccionar de forma inmediata y automatica la
informacion segln sus necesidades.

Se trataria, entonces, de formar ciudadanos que sepan manejar instrumentos de
las nuevas tecnologias, que aprecien las ventajas que ello les supone, pero que a la vez
conozcan los peligros que pueden derivarse de su mal uso o abuso.

En el bachillerato la introduccion de las tecnologias de la informacion debe
continuar. Se contemplan la integracion de los medios tecnologicos en las diferentes
asignaturas para facilitar el aprendizaje y como herramienta de proceso de informacion.

Ademas, se propone esta asignatura optativa cuyo objetivo sera dotar al alumno
de estrategias generales de procesamiento de la informacion, que le faciliten su propio
trabajo, e introducir los elementos curriculares necesarios para completar, desde la
perspectiva de las tecnologias de la informacion, la unidad que la Tecnologia supone.

Adquiere esta asignatura un eminente cardcter instrumental en que se manejaran
herramientas fundamentales para el desarrollo de las materias de la Modalidad y de las
futuras profesiones que ésta implique.

Aporta, ademas, esta asignatura una importante contribucion a la conservacion
de varios de los objetivos que propone el Bachillerato, tales como:

- Analizar y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo y los
antecedentes y factores que influyen en €l.

-  Comprender los elementos fundamentales de la investigacion y del método
cientifico.

- Consolidar una madurez personal, social y moral que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma.

- Dominar los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y las
habilidades basicas de la Modalidad elegida.
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2.-OBJETIVOS DEL AREA

La ensefanza de la materia optativa Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
en el Bachillerato contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Valorar las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como un importante
medio para el avance y la difusion del conocimiento cientifico-técnico,
sociohumanistico y artistico, asi como un eficaz sistema para el acceso a distintos
servicios y un potente recurso para el

ocio.

2. Conocer los principales componentes de hardware y software de un ordenador, y
utilizarlos al nivel necesario para resolver problemas cotidianos.

3. Conocer las ventajas e inconvenientes de diferentes sistemas operativos y administrar
con seguridad y eficiencia sistemas operativos de uso comun, tanto bajo licencia como
de libre distribucion.

4. Mejorar la imaginacion y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas,
valorando las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién en el ambito personal del alumno y en el ambito de la sociedad en su
conjunto.

5. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de
los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales.

6. Conocer los distintos programas de uso general y manejarlos adecuadamente, con el
fin de producir con ellos materiales ttiles y con las caracteristicas necesarias.

7. Manejar programas especificos de disefio grafico, para producir con ellos documentos
sencillos y poder, asi, ampliar sus posibilidades de expresion y Comunicacion.

8. Manejar adecuadamente programas de calculo simbdlico.
9. Utilizar simuladores para el analisis y disefio de sistemas.

10. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

11. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar
las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija,
el sonido y la imagen en movimiento y su integracion para crear pequeias producciones
multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

12. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de
respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de
producciones colectivas.
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13. Conocer las posibilidades que ofrece el ordenador como elemento de control, tanto
en la industria como en otros ambitos de la sociedad, y ser capaz de utilizarlo para
realizar el control de un sistema sencillo.

3.-CONTENIDOS

La ensefanza de la materia optativa Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
en el Bachillerato incluira los siguientes contenidos:

1. Fundamentos de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. El ordenador: funciones.
Caracteristicas de la Informacion digital. Componentes fisicos internos del ordenador.
Periféricos y soportes. El software: tipos en cuanto a uso, licencias y produccion de
programas. Mantenimiento de equipos informdticos: resolucion de problemas
cotidianos.

2. Sistemas operativos y redes:

Los sistemas operativos. Sistemas de archivos. Organizacion, gestion y proteccion del
sistema de ficheros, dispositivos y soportes. Comandos y Scripts. Introduccion a la
seguridad informatica. Tipos de redes. Redes de area local. Tipologia de una red,
configuracion y mantenimiento. Comparticion de recursos. Grupos de trabajo y
dominios. Usuarios y grupos. Permisos. Recursos locales y remotos.

3. Ofimatica:

Edicion de textos. Hoja de calculo. Confeccion de graficos. Resolucion de problemas
mediante hojas de célculo. Gestion de bases de datos. Disenio de una base de datos.
Filtros. Tablas, consultas, formularios e informes. Otros programas de interés.

4. Aplicaciones al disefio grafico:
Disefio asistido por ordenador. Manejo de software de dibujo vectorial, de mapa de bits
y retoque fotografico.

5. Elaboracion de materiales multimedia:
La Imagen digital. Captura, edicion y reproduccion de la imagen fija y en movimiento.
Animacién y video. El Sonido: sonido digital.

6. Internet. Las redes sociales y el trabajo colaborativo:

Conceptos basicos y elementos necesarios. Protocolos de internet. Servicios de Internet.
Los navegadores. Buscadores y metabuscadores. Busqueda avanzada. Buscadores
especializados. Portales. Comunicacion a través de Internet. Correo electronico. Listas
de distribucion. El Chat. Los foros. Mensajeria instantanea. Telefonia IP.
Videoconferencia. Herramientas de trabajo en grupo. Trabajo sincrono y asincrono. Los
weblogs. Las wikis. Foros. Podcast. Videocast. Normas éticas de participacion.
Informatica distribuida. Diseflo y publicacion web. El lenguaje HTML.
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UNIDAD 1: SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

OBJETIVOS

Principales funciones de un sistema operativo.
Conocer las estructuras basicas de almacenamiento.
Trabajar con la interfaz grafica e Intérprete de comandos.

Administracion basica de ficheros.

CONTENIDOS

Conceptos

Manejo de los sistemas operativos Windows y Linux.
Administracion de carpetas y ficheros en Windows y en Linux.

Estructuras de almacenamiento.

Procedimientos

Utilizacion tanto del entorno grafico como de la linea de comandos para
administrar la informacion almacenada en un disco duro.

Creacion de un arbol de carpetas. Copiar, pegar y borrar una carpeta. Crear, copiar,
pegar y borrar un fichero. Ver las propiedades de carpetas y ficheros. Utilizar los
comandos mas habituales para estas tareas.

Desfragmentacion de un disco duro para optimizar el acceso a los datos
almacenados.

Actitudes

Adquirir conciencia de la necesidad de los sistemas operativos.

Ponderar la comodidad de la interfaz grafica en la gestion de la informacion frente
a la rapidez de la linea de comandos.

Descubrir la necesidad de las tareas de mantenimiento del ordenador para mejorar
su rendimiento.

UNIDAD 2: PROCESADOR DE TEXTO, HOJA DE CALCULO Y BASE DE
DATOS

OBJETIVOS

» Expresar, comunicar ideas y explorar su viabilidad, empleando los recursos
informaticos.

* Desarrollar habilidades necesarias para manejar herramientas informaticas, en
concreto hojas de calculo.

* Organizar y elaborar la informacion recogida en las diversas fuentes para llevar
a cabo una tarea.

* Asumir de forma activa el avance y la aparicion de bases de datos para procesar
y gestionar informacion, incorporandolas a su quehacer cotidiano.
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Identificar y manipular los objetos que componen una base de datos: tablas,
consultas, formularios e informes.

CONTENIDOS

Conceptos

Aplicaciones informaticas.

El procesador de textos.

Hojas de calculo. Conceptos basicos.

Arrancar el programa e introducir datos. Guardar y cerrar libros.
Abrir libros e introducir formulas.

Modificar libros.

Formato y aspecto.

Graficos.

Imprimir hojas y libros.

Organizacion de la informacion: gestor de bases.
Bases de datos; creacion, consultas, informes.

Procedimientos

Creacion de documentos de texto.

Utilizar la hoja de calculo como herramienta de céalculo en diversos ambitos.
Disefiar libros, conteniendo tablas, férmula y gréaficos.

Interpretar y utilizar la informacion existente en un libro, en consultas,
informes y formularios.

Disefiar bases de datos creando, actualizando y modificando tablas utilizando
base de datos.

Confeccionar e interpretar la informacion existente en una base de datos
utilizando

filtros, consultas, informes y formularios.

Busqueda de informacion en un gestor de base de datos.

Actitudes

Valoracion de la importancia del ordenador como herramienta de trabajo en
diversos ambitos de la sociedad actual.
Interés por el conocimiento y uso de las nuevas tecnologias.

Valoracion de la importancia que, a la hora de expresar las ideas, tiene el hacerlo
con claridad por medio de informes en los que destacan graficas en forma de
barras,columnas, etc.

Valoracion positiva de la importancia de expresar las ideas, elaborando informes
con

graficas en color a partir de la informacion obtenida en bases de datos.
Sensibilidad y respeto por la influencia que la informacion obtenida a través de
las

aplicaciones informaticas produce en la calidad de vida y en los valores morales
de las

personas.
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UNIDAD 3: DISENO GRAFICO

OBJETIVOS
* Desarrollar las habilidades necesarias para manejar herramientas informaticas,
en concreto programas de disefio asistido por ordenador.

* Organizar y elaborar la informacién recogida en las diversas fuentes para llevar
a cabo una tarea.

* Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad,
empleando los recursos adecuados.

CONTENIDOS

Conceptos
* Introduccién al DISENO asistido por ordenador: dibujo en dos dimensiones.
* Técnicas de expresion y comunicacion grafica.
e Conocimiento de un programa de disefio por ordenador. Realizacion de dibujos
y disefios sencillos.

Procedimientos

* Representacion y exploracion grafica de ideas y objetos, usando diversos
métodos y medios para explorar la viabilidad de las diferentes alternativas,
detallar y perfeccionar una propuesta de disefio.

* Confeccion de dibujos técnicos y artisticos escala.

* Identificacion de simbolos.

* Elaboracion de esquemas.

» Utilizacion de herramientas basicas en un programa de disefio asistido.

Actitudes
* Valorar la importancia del aspecto, formas, colores y texturas de los productos a
la hora de su comercializacion.

e Actitud de trabajo ordenada, metodica y cuidadosa en el manejo de un sistema
informatico.

* Disposicion hacia el uso de las nuevas herramientas tecnologicas, valorando el
trabajo bien hecho.

» Interés por la incorporacion de criterios y recursos graficos en la elaboracion y
presentacion de documentos técnicos.

* Valoraciéon de la importancia que -a la hora de expresar las ideas- tiene el
hacerlo con claridad por medio de esquemas, graficos y dibujos.

UNIDAD 4: TRATAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL

OBJETIVOS
* Tipos de iméagenes.
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* Adquisicion de imagenes.
* Tratamiento basico de la imagen digital.

* Pardmetros fundamentales de las imagenes digitales.

CONTENIDOS

Conceptos

* Tipos de imagenes digitales.

* Adquisicion de iméagenes desde diversos dispositivos.

* Creacion y edicion de mapas de bits y de imagenes vectoriales.
* Uso de capas en el tratamiento de imagenes digitales.

Procedimientos

* Ampliar una imagen vectorial y un mapa de bits para ver la variacion de calidad.
Comparar diversos formatos de imagen. Convertir mapas de bits en imagenes
vectoriales y viceversa.

« Captura de imagenes desde una camara fotografica, desde un escéaner, desde una
webcam y desde internet.

* Escalar, cortar, copiar fragmentos de imagenes. Creacion de formas bésicas.
* Eliminacién de fondos. Superposicion de imagenes. Modificacion de la
transparencia de las capas. Retoque fotografico basico.

Actitudes

* Adquirir conciencia de los diferentes tipos de imagenes y de sus posibilidades de
uso.

* Experimentar con las diferentes posibilidades de adquisicion de imagenes.

* Desarrollar la curiosidad por la edicion de imagenes.

* Incrementar el interés por el tratamiento digital de imagenes y su aplicacion
inmediata.

UNIDAD 5: EDICION DE VIDEO Y AUDIO

OBJETIVOS

» Conocer las etapas fundamentales del proceso de edicion de video.
* Saber como capturar un video o importarlo.

» Elementos basicos de la edicion de videos.

» Exportar un video a diferentes formatos.

CONTENIDOS

Conceptos
* Adquisicion de video y audio.

e Edicion de video.
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* Exportar el video editado.

Procedimientos

« Captura de video desde una webcam. Configurar la cdmara para mejorar la
grabacion. Importar un video. Importar un fichero de audio.

* Seleccionar clips adecuados para el video que se desea crear. Ajustar su duracion.
Insertar titulos, transiciones, efectos visuales y sonoros. Afiadir una narracion.

* Convertir el Proyecto en el que se ha trabajado en una Pelicula de video.
Actitudes

* Valorar el proceso de digitalizacion de un video grabado por uno mismo frente a la
importacion de videos ajenos.

* Tomar conciencia del esfuerzo que supone editar un video. Adquirir destreza en el
proceso de edicion.

* Decidir qué tipo de formato es el mas adecuado para la finalidad que se persigue.

UNIDAD 6: INTERNET Y REDES SOCIALES

OBJETIVOS

* Conocer el fundamento de internet a través de su evolucion historica.

* Conocer la estructura de internet y los distintos medios y dispositivos de
conexiodn involucrados.

* Conocer los distintos servicios que proporciona internet.

* Apreciar la cantidad de direcciones necesarias para identificar los ordenadores
en internet, y ver la solucion ante el agotamiento de las mismas.

* Conocer las distintas formas de relacionarse que propician los servicios de
internet, y como conforman un nuevo modelo de sociedad globalizada.

* Adquirir habilidades de manejo de los chatrooms y de los programas de
mensajeria instantanea.

* Aprovechar los foros y comunidades virtuales como fuente de informacion

especializada.
CONTENIDOS
Conceptos
J Internet.
. Modelo cliente-servidor.
. Redes de area local.
. ISP.
. Cables y lineas telefonicas.
. Modem.
. Router.

. Servicios de internet.
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. Web.
. Protocolo TCP/IP.
o Direcciones IP4 e 1P6.

. DNS.
. Direccionamiento estatico y dindmico.
. Globalizacion.
. Chat.
. Mensajeria instantanea.
. Foro.
. Comunidad virtual.
. Blog.
. Wiki.
Procedimientos

Analisis de la evolucion historica de internet.

Reconocimiento de los componentes presentes en las redes de internet.

Analisis de las caracteristicas de cada uno de los servicios de internet.
Comprobar el tipo de direccionamiento dindmico o estatico de nuestra conexion.
Reconocer nuestra direccion IP.

Identificar redes y subredes, asi como sus direcciones IP.

Observar la trayectoria de la informacién en internet.

Reconocer la configuracion de red del ordenador.

Analisis de la estructura y caracteristicas de un periddico on-line.

Observacion de estadisticas del uso de internet por paises.

Conversar mediante un programa de mensajeria instantdnea y utilizar sus
herramientas.

Busqueda de informacion especializada en foros y comunidades virtuales.
Creacion y utilizacion de un foro de discusion.

Creacion y gestion de un blog personal.

Conocimiento y analisis critico de las wikis.

Actitudes

Apreciar la rapidez con la que internet se ha desarrollado y la complejidad de su
estructura.

Valorar el elevado niimero de posibilidades que ofrece internet a través de sus
servicios.

Apreciar la cantidad de direcciones necesarias para identificar los ordenadores
en internet, y ver la necesidad de buscar métodos ante el agotamiento de las
direcciones.

Capacidad de analizar el comportamiento de los usuarios de internet.

Reconocer las diferencias y distintos objetivos de las formas mds usuales de
relacion social a través de internet.

Adquirir habilidades para compartir informacion en internet mediante sus
herramientas mas habituales.
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UNIDAD 7: CREACION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB

OBJETIVOS

Aprender el concepto de pagina web, los principales programas informaticos para su
generacion y las principales técnicas para el disefio y organizacion de paginas, asi
como la inclusion de elementos multimedia que mejoren su apariencia.

Adquirir conocimientos basicos del lenguaje html y manejar algunas de las etiquetas
basicas de dicho lenguaje.

Adquirir nociones para la administracion de sitios web.

Conocer como se realizan paginas web accesibles y como comprobar la accesibilidad
de una pagina.

Adquirir nociones para la realizacion de paginas web con técnicas xml (xhtml).

CONTENIDOS

Conceptos

Concepto de pagina web. Principales programas de creacion de paginas web.
Insercion de elementos multimedia.

Conocimiento del codigo HTML, su estructura y sus etiquetas basicas.
Concepto de sitio web. Nociones basicas de administracion web.

Concepto de accesibilidad web y mecanismos de comprobacion.

Concepto de XML, XHTML. Diferencias con HTML.

Procedimientos

Uso basico de las principales aplicaciones de generacion de paginas web. Creacion
de paginas web a partir de plantillas. Insercion de elementos multimedia.
Visualizacion y reconocimiento de etiquetas en el codigo HTML de una pagina web.
Realizacion de modificaciones basicas en HTML.

Operaciones de administracion web. Colocacion de los ficheros en el servidor que
alojara el sitio web.

Comprobar el nivel de accesibilidad de nuestras paginas web y otras paginas de
organismos publicos.

Realizacion de paginas web en XHTML y comprobacion de diferencias con HTML.

Actitudes

Valorar la importancia de realizar paginas web bien organizadas y atractivas.
Valorar la correcta edicion de paginas web cuando se conoce el codigo que las
herramientas visuales generan.

Valorar la importancia de administrar un sitio web adecuadamente.

Valorar la importancia de que las padginas web sean accesibles para todo tipo de
publico.

Valorar la importancia de que las paginas web estructuradas por medio de XHTML.
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UNIDAD 8: PRIVACIDAD EN LA RED

OBJETIVOS

* Adquirir los conceptos basicos sobre las amenazas mas comunes al acceder a
redes de datos. Distinguir las diferentes amenazas que comprometen la privacidad,
o que pueden ser el origen de apropiacion de recursos o estafas en comercio
electronico. Conocer medidas de proteccion para estas amenazas.

* Conocer las amenazas que puede sufrir la prestacion de un servicio a través de
una red de ordenadores y los ataques de modificacion o eliminacion tanto de
programas como de datos.

* Adquirir habitos y medidas de proteccion que tienen como objetivo mantener la
privacidad en el acceso a redes de ordenadores.

CONTENIDOS

Conceptos

Concepto de amenaza a la privacidad en una red. Principales formas de pérdida del
anonimato, apropiacion indebida de recursos y realizacion de estafas en comercio
electronico.

Concepto de ataque a la prestacion de un servicio a través de una red. Concepto de
ataques de modificacion o eliminacion de programas y de datos.

Conocer métodos de proteccion para mantener la privacidad en el acceso a una red.

Procedimientos

Mostrar las formas de pérdida de privacidad y de apropiacion indebida de recursos
al acceder a una red. Indicar como identificar las amenazas y eliminarlas. Limitar la
accion de las cookies.

Mostrar los ataques de degradacion de servicios y de modificacion de programas y
datos. Identificar y evitar estos ataques.

Indicar habitos de prevencion de la pérdida de privacidad. Eliminar registros
privados. Detectar paginas web seguras.

Actitudes

Valorar la importancia de conocer y protegerse ante la pérdida de privacidad al usar
una red publica.

Valorar la utilidad de identificar y protegerse frente a ataques a la calidad de un
servicio electronico y a la integridad de datos y programas.

Valorar la conveniencia de disponer de herramientas de proteccion y de adoptar
habitos cotidianos de preservacion de la privacidad.

3.1.-DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS
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1* EVALUACION

UNIDAD 1: SISTEMAS OPERATIVOS (12 PERIODOS LECTIVOS)
UNIDAD 2: PROCESADOR DE TEXTO, HOJA DE CALCULO Y BASE DE
DATOS (12 PERIODOS LECTIVOS)

UNIDAD 3: DISENO DIGITAL (12 PERIODOS LECTIVOS)

2* EVALUACION
UNIDAD 4: TRATAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL (18 PERIODOS LECTIVOS)
UNIDAD 5: EDICION DE VIDEO Y AUDIO (18 PERIODOS LECTIVOS)

3* EVALUACION

UNIDAD 6: INTERNET Y REDES SOCIALES (9 PERIODOS LECTIVOS)
UNIDAD 7: CREACION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB (18 PERIODOS
LECTIVOS)

UNIDAD 8: PRIVACIDAD EN LA RED (9 PERIODOS LECTIVOS)

4. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso de ensefianza aprendizaje propuesto incorpora una gran variedad de
actividades que permiten la diversidad de agrupamientos, y la adquisicion de
aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de partida y de las posibilidades de
los alumnos. Algunas de estas actividades se plantean como problemas practicos
(proyectos técnicos) para los que caben diferentes soluciones, permitiendo incorporar
procedimientos diversos que susciten el interés del alumnado, lo cual permite afrontar y
resolver los problemas desde diferentes capacidades, motivaciones e intereses.

4.1.-ESTRATEGIAS PARA ATENDER A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Dada la naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, las tareas que
genera el proceso de resolucion de problemas se graduan de tal forma que se puede
atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas.

Una primera forma de adecuacion a la diversidad de capacidades e intereses puede
producirse a veces facilitando en todo momento el reparto voluntario de tareas dentro
del grupo, sin la intervencion directa del profesor, siempre y cuando la totalidad el
grupo esté de acuerdo. Cuando esto no es posible, se puede atender a la diversidad del
alumnado por ejemplo a través de las siguientes estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno/a.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y  ritmos diferentes de trabajo, sin
discriminacion de raza ni sexo.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.
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- Se utilizara (si fuese necesario) el material didactico complementario necesario
(paginas web, pizarra digital, etc.).

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha
de alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del proyecto técnico a resolver dejando la posibilidad de
eleccion del alumnado entre distintas propuestas de soluciones a un mismo problema
planteado.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion. Es obvio, que esta forma
de proceder so6lo es aconsejable en los casos necesarios y asi mantener la posibilidad
para que ejerciten su capacidad creativa y, también, de busqueda y tratamiento de la
informacion.

Por otra parte, para aquellos alumnos/as con bajo rendimiento se formularan una serie
de actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan
especialmente el grado de dificultad y el tipo de aplicacion que cabe hacer de las
mismas, mediante las cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

5.-EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos sera continua y diferenciada.
La evaluacion tendré un caracter formativo y orientador del proceso educativo, con la
finalidad basica de analizar la correcta valoracion del rendimiento escolar del alumno y
proporcionar una informacion constante que permita introducir variaciones que puedan
mejorarlo.

Los alumnos seran evaluados teniendo en cuenta los objetivos especificos y los
conocimientos adquiridos en la materia, segun los criterios de evaluacion. Los criterios
de evaluacion seran el referente fundamental para valorar tanto el grado de consecucion
de los objetivos como de adquisicion de las competencias bésicas.

5.1.-CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD 1: SISTEMAS OPERATIVOS
* Conocer qué es un sistema operativo y sus principales caracteristicas.
* Conocer diversos sistemas operativos utilizados actualmente.
» Distinguir entre sistemas operativos de tipo propietario y de codigo abierto.
* Conocer como se estructura un disco duro tanto fisica como ld6gicamente.
* Conocer las caracteristicas principales de ambas interfaces.
* Conocer las 6rdenes usadas mas habitualmente en el Intérprete de comandos.
* Conocer la diferencia entre carpetas y archivos.
* Conocer diversos tipos de ficheros.

* Realizar tareas como crear, copiar, pegar, borrar y renombrar archivos.
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UNIDAD 2: PROCESADOR DE TEXTO, HOJA DE CALCULO Y BASE DE
DATOS

* Emplear un procesador de textos para elaborar informes y documentos que
integren texto, tablas e imagenes.

* Emplear hojas de célculo, introduciendo formulas y elaborando graficas.

* Disediar, crear, actualizar y modificar una base de datos sencilla utilizando el
programa Access.

* Elaborar consultas, informes, formularios y graficos con la informacion
contenida en una base de datos.

« Investigar, buscar y extraer informacion en gestores de bases de datos a través de
Internet.

UNIDAD 3: DISENO GRAFICO
* Emplear el ordenador, como sistema de disefio asistido, para representar
graficamente un objeto sencillo.
* Manejar basicamente un programa de disefio asistido por ordenador para realizar
las representaciones graficas, en dos dimensiones, necesarias durante los
procesos de disefo.

UNIDAD 4: TRATAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL

* Conocer las diferencias fundamentales entre los mapas de bits y las imagenes
vectoriales.

* Conocer cudndo conviene trabajar con cada tipo de imagen.

* Conocer diversos formatos de fichero de cada tipo de imagen.

* Conocer las diversas posibilidades para transferir una imagen digital desde un
dispositivo de captura o de almacenamiento.

* Tener cierta destreza en el manejo de operaciones basicas de edicion de
imagenes.

* Conocer la relacion entre el sistema visual humano y dichos parametros.

* Ser capaz de seleccionar un color basandose en pardmetros como el tono, el

brillo y la saturacion.
UNIDAD 5: EDICION DE VIDEO Y AUDIO

* Conocer el concepto de edicion de video.
* Conocer la diferencia entre Coleccion, Proyecto y Pelicula.
Capturar un video desde videocamara digital y desde webcam.

* Importar videos digitalizados y ficheros de audio con diferentes tipos de
formato.

* Conocer el concepto de clip o escena.

* Conocer las diferencias entre la escala de tiempo y el guidn grafico, y ser capaz
de trabajar con ambos elementos.

* Ser capaz de ajustar la duracion de los clips y dividirlos en varias partes.
* Afadir elementos graficos y sonoros que mejoren la calidad del video creado.

» Ser capaz de exportar un video para reproducirlo localmente y desde una pagina
web, eligiendo el formato mas adecuado.
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UNIDAD 6: INTERNET Y REDES SOCIALES
Reconocer las fechas e hitos mas significativos en la evolucion historica de
internet.
Describir la funcionalidad de los dispositivos usuales que intervienen en la
conexion a internet.
Describir la composicion e interconexion entre redes de computadores.
Reconocer y distinguir los servicios web, correo electronico, FTP, SSH, P2P,
etc.
Suscripcién a un grupo de noticias.
Conexion a una radio.
Utilizacion de FTP para descarga de archivos
Distinguir entre direccion IP4 e IP6.
Describir los conceptos de DNS y direccionamientos estatico y dinamico.
Analizar la trayectoria de la informacion a través de internet reconociendo las
direcciones de los computadores de origen, destino y otros involucrados en la
transmision.
Analizar y reconocer las distintas secciones de un periodico on-line.
Conocer el uso mundial de internet a través de estadisticas.
Conversar mediante un programa de mensajeria instantanea con otros usuarios.
Buscar y encontrar una informacion especifica en un foro de noticias.
Crear y utilizar un foro de discusion.
Crear y gestionar un blog personal.
Buscar una informacion en Wikipedia y analizar las posibles lagunas o
incorrecciones en el contenido de algtn articulo de interés.

UNIDAD 7: CREACION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
Conocer el concepto de pagina web y las herramientas basicas para su
generacion.

Conocer la realizacion de paginas web por medio de plantillas.

Conocer como se realiza la inclusion de elementos multimedia.

Conocer la estructura y etiquetas basicas de un documento HTML y saber como
hacer uso de las mismas.

Conocer qué es un sitio web y cdmo se administra.

Conocer qué es una pagina web accesible y saber como comprobarlo.
Distinguir las diferencias existentes entre HTML y XML.

Conocer como crear una pagina web en formato XHTML.

UNIDAD 8: PRIVACIDAD EN LA RED
Conocer el concepto de escucha o rastreo de puertos y de interceptacion pasiva
del trafico de la red.
Conocer las amenazas del software de espionaje, insectos en la web y evitar
cookies dafiinas.
Conocer la amenaza de la obtencion de claves, de secuestro y de robo de
identidad.
Conocer el concepto de estafa informdtica y los trucos mas utilizados.
Conocer los conceptos de amenazas al servicio producidas por diferentes tipos
de ataques de denegacion de servicio.
Conocer los diferentes programas y mecanismos que pueden modificar o
eliminar programas y datos.
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« Conocer los diferentes programas y mecanismos que permiten actuar de
cortafuegos, detectar intrusos, antivirus, antispyware 'y antispam.

* Adquirir habitos para evitar vulnerabilidades en los programas.

* Conocer como acceder a paginas web seguras y a aplicaciones de comercio
electronico.

* Conocer las acciones que deben realizarse cuando se accede a una red
inalambrica o a equipos publicos, y como eliminar informacion personal.

5.2.-INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

5.2.1.-INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluaciéon de los aprendizajes realizados por los alumnos requiere de unos
instrumentos objetivos. Los contenidos minimos y los objetivos minimos constituyen
dichos instrumentos.

OBJETIVOS MINIMOS

* Aplicar técnicas basicas de mantenimiento y mejora del funcionamiento de un
ordenador, de forma independiente o en red, valorando la repercusion que tiene
sobre uno mismo y sobre los demads la actuacion ante los recursos informaticos.

» Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral,
la administracion, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren
dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

* Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus
propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad
intelectual y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su
utilizacion.

* Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando
sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de
respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de
producciones colectivas.

» Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y
manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital
de la imagen fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integracion para
crear pequefias producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa
o ilustrativa.

* Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar
unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones electronicas,
aplicandolas en modo local, para apoyarun discurso, o en modo remoto, como
sintesis o guion que facilite la difusion de unidades de conocimiento elaboradas.

* Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente
para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que
posibiliten la interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que
faciliten la inclusion de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se
ponen a disposicion del resto de usuarios.

* Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas
existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos
cuando se difundan las producciones propias.
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Almacenar y proteger la informacion mediante conversores, cortafuegos,
antivirus y filtros, y con procedimientos de encriptacion y firma electronica.
Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus
interacciones en Internet.

Conocer y utilizar los paquetes de aplicaciones en red, los sistemas de
almacenamiento remotos y los posibles sistemas operativos en Internet que
faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado
espacialmente.

CONTENIDOS MINIMOS

Sistemas operativos y seguridad informatica.

Principales funciones del sistema operativo. Interfaz grafico de usuario e
intérprete de comandos. Manejo y utilidades principales.

Estructuras fisica y logica del almacenamiento. Tipos de ficheros. Organizacion
y administracion de ficheros.

Creacion de redes locales: configuracion de dispositivos fisicos para la
interconexion de equipos informaticos.

Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta a
disposicion de contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo diferentes
sistemas operativos.

Seguridad en Internet: malware, virus y crackers. El correo masivo y la
proteccion frente a diferentes tipos de malware. Medidas de seguridad en
software y hardware. Cortafuegos. Valoracion de la importancia de la adopcion
de medidas de seguridad activa y pasiva.

Conexiones inaldmbricas e intercambios de informacion entre dispositivos
moviles.

Multimedia.

Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

Tratamiento bésico de la imagen digital: los formatos bésicos y su aplicacion,
modificacion de tamafo de las imagenes y seleccion de fragmentos, creacion de
dibujos sencillos, alteracion de los pardmetros

de las fotografias digitales: saturacion, luminosidad y brillo. Graficos
rasterizados y vectoriales.

Procedimientos de disefo. Elementos, trazados y figuras geométricas
fundamentales. El color. La edicion. Recursos informaticos para la produccion
artistica. Maquetacion electronica. Salida a diferentes soportes. Arte final.
Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Formatos basicos y
compresion. Edicion y montaje de audio y video para la creacion de contenidos
multimedia. Elaboracion y grabacion en soporte fisico. Edicion de ments.
Aplicaciones interactivas multimedia. Botones de accion y lineas temporales.

Publicacion y difusion de contenidos.

Disefio de presentaciones. Elaboracion de la informacién: esquemas y notas.
Formalizacion: plantillas y estilos. Incorporacion de elementos multimedia y
animaciones. Botones de accion e interactividad.
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Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y
graficos en estructuras hipertextuales.

Creacion y publicacion en la Web. Estandares de publicacion. Nociones basicas
de html. Editores. Administracion y publicacion. Editores y herramientas de
administracion integradas para un sitio web.

Integracion de elementos multimedia e interactivos. Streaming.

Accesibilidad de la informacion. W3C, WAl y WCAG.

Internet y redes sociales virtuales.

Historia y fundamento técnico de la red Internet. Integracion de redes de
comunicaciones.

La informacién y la comunicacion como fuentes de comprension y
transformacion del entorno social: comunidades virtuales y globalizacion.
Chatrooms, foros, weblogs o blogs, wikis, CSCW.

Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades
personales y grupales.

Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electronico:los
intercambios economicos y la seguridad. La ingenieria social y la seguridad:
estrategias para el reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de
proteccion activa ante los intentos de fraude. Encriptacion, clave publica y
privada. Certificados digitales.

Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia.Derechos de
autor, copyright y licencias libres. Situacion actual. Acceso a recursos y
plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

La propiedad y la distribucion del software y la informacion: software libre y
software privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad
personal en la interaccion en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio.
Canales de distribucion de los contenidos multimedia: musica, video, radio, TV.
Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio, las redes P2P y
otras alternativas para el intercambio de documentos. Fundamentos técnicos.
Redes cooperativas de informatica distribuida. Fundamentos técnicos. Ejemplos
y aplicaciones.

5.2.2.-PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Con el fin de poder hacer una primera estimacién del nivel de conocimientos del
alumnado y si el profesor/a lo estima oportuno, se realizara una prueba inicial de
conocimientos.

Sabemos que todo aprendizaje implica tres aspectos claramente diferenciables a la hora
de evaluar:

a) CONCEPTUALES (conocimientos adquiridos) y se evaluara:

- La participacion, aportacion de ideas y soluciones dadas por el alumno en el aula.

- Larealizacion de trabajos y controles, con preguntas y temas objetivos relacionados
con los contenidos trabajados.

b) PROCEDIMENTALES (capacidad para saber hacer) y se evaluara:
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- CONSTRUCCION DEL PROYECTO: grado de acabado, funcionamiento, estética,
materiales utilizados y su justificacion, exactitud en las medidas, etc.

- TRABAJOS Y MEMORIA TECNICA: orden y limpieza, presentacion, grado de
profundizacion, etc.

¢) ACTITUDINALES (querer hacer) y se valorara: la conducta, la predisposicion al
trabajo, la asistencia, la puntualidad, el interés, la organizacion en el trabajo, el respeto a
los compafieros y al material, etc.

De forma resumida y a titulo orientativo, apuntamos también los procedimientos de
evaluacion que pueden ser utilizados:

Observacion sistemdtica

Conocimientos previos. Participacion en las actividades. Aportacion de ideas y
soluciones. Colaboracion con el grupo. Aprovechamiento de materiales. Actitud
Elaboracion de documentos

Puntualidad en la entrega. Presentacion y limpieza. Claridad de contenidos y sintesis.
Expresion escrita

Pruebas

Adquisicion de conceptos. Comprension. Razonamiento

5.3.-CRITERIOS DE CALIFICACION
 Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del Centro.

* En cada evaluacion se realizaran:
- Entre uno y tres controles de los contenidos impartidos
- Revision de trabajos y ejercicios diarios realizados.
- Proyecto y actividades practicas realizadas individualmente o en grupo (si los
hubiese).

Para aprobar la evaluacion se deberd obtener como minimo una nota igual o
superior a cinco, realizando la media porcentual entre todos los controles, ejercicios,
actividades y trabajos realizados, siempre que como minimo se haya obtenido una nota
superior a tres en los controles realizados en la evaluacion. El peso porcentual de la
media de los controles variaré entre el 80% y el 100% en la nota final de evaluacion. El
peso porcentual de actividades, trabajos, etc, variara entre el 0% y el 20%. Estas
variaciones quedan a criterio del profesor. Los trabajos entregados fuera de plazo o no
entregados, tendran una penalizacion fijada por el profesor de la asignatura.

Se penalizara las malas actitudes del alumno en clase, como molestar e interrumpir
la clase, contestar al profesor, hablar continuamente, mal uso de las instalaciones y
equipos etc..., restando hasta un 20% en la calificacion de la evaluacion y/o en la
evaluacion final.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.

La recuperaciéon de las evaluaciones se realizard en junio, mediante un control que
recoja los contenidos impartidos.
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En la nota final del curso habra que sacar una nota igual o superior a cinco para
superar la asignatura, y sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, o
en su caso de las recuperaciones, siempre y cuando no exista ninguna evaluacion, o
recuperacion, con una nota inferior a 3.5, en cuyo caso no se hara el promedio. En este
ultimo caso la asignatura queda suspensa y debe recuperarse en Septiembre.

La participacion en las actividades de clase tendra una valoracion positiva, tanto en
la nota de cada evaluacion como en la final de curso.

Perdida del derecho a evaluacién continua.

Si algin alumno registra en alguna evaluacion una falta de asistencia a clase, no
justificada, superior al 20% de horas lectivas perderd el derecho a la evaluacion
continua y solo sera calificado por las pruebas escritas.

CRITERIOS DE CALIFICACION EXAMENES DE SEPTIEMBRE.

Los examenes de Septiembre serdn considerados como Extraordinarios, por lo
tanto el Departamento no los considerara dentro de la evaluacion continua desarrollada
durante el curso escolar. Esto implica que la calificacion obtenida en estos examenes
serd la que figure como nota final, no siendo consideradas el resto de calificaciones
obtenidas por el alumno durante el curso, ni su actitud.

Ademas, el examen de Septiembre debe cumplir los siguientes requisitos:

= Serd un examen global, y por lo tanto los alumnos que suspendan en Junio deben
presentarse con la asignatura completa, aunque durante el curso hubieran
aprobado alguna parte.

= (Cada profesor miembro del Departamento realizara su propio examen para cada
uno de los grupos a los que impartié clases durante el curso. Por lo tanto para
cada nivel educativo puede haber distintos modelos de examen.

= Se entendera como abandono de asignatura en Septiembre el no presentarse a la
prueba Extraordinaria. Si algin alumno que hubiese abandonado la asignatura
durante el curso se presentase a la prueba de Septiembre, se consideraria anulado
tal abandono siempre que su clasificacion fuera de 2 puntos o mas, calificando
siempre el examen sobre 10.

= El examen se calificara siempre sobre 10. Sera una prueba similar a las
realizadas por el profesor durante el curso, incluyendo parte de teoria y parte de
problemas y/o practicas.

6.-MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se dispondra al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el fin de que estos
puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza.

Por otra parte se requiere también de una serie de programas informaticos tales como el
paquete Office (editor de textos WORD, hoja de calculo EXCEL, base de datos
ACCESS, etc...)

Para facilitar la realizacion de actividades practicas relacionadas con las tecnologias de
la informacion y de la comunicacion, la busqueda de informacion a través de Internet y
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posterior almacenamiento de la misma, la realizaciéon de la memoria del proyecto, etc,
se recomienda que el alumno disponga de un dispositivo de almacenamiento del tipo
(USB Drive) de suficiente capacidad.

En Béjar, a 4 de Octubre de 2010
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